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Mundo y localización



● Mundo textual vs VR
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Jugar en el espacio
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Jugar en el espacio
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Ej. Journey

https://journey.fandom.com/wiki/Levels

https://journey.fandom.com/wiki/Levels
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Creatividad e innovación

Daniel Sánchez-Crespo (Novarama)

Dogma 2001 (Adams, 2001)



● Cuidado con recurrir al “mismo” realismo
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Creatividad e innovación



● Las claves: punto de vista, significado y variedad 
aprovechando recursos
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Localizaciones

Carlos Coronado
Anónimo (amateur)



● O también natural vs artificial
● Hoy día se suelen ir combinando…
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Exterior vs interior
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Ej. Medidas FPS
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Ej. Medidas TPS
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Ej. Navegación en Journey

http://www.youtube.com/watch?v=HuuuA-qmh70
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Participación

● ¿Cuáles son las claves mencionadas para 
crear localizaciones interesantes? 
A. Exteriores e interiores
B. Creatividad e innovación
C. Significado, punto de vista y variedad
D. Tamaño y potencia gráfica
E. Navegación y coordinación



* Excepto el contenido multimedia de terceros autores

Federico Peinado (2015-2026)
www.federicopeinado.es

Críticas, dudas, sugerencias...

http://www.federicopeinado.es

